FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA =
Nombre de la materia: Procesamiento Digital de Sefales Il
Clave: IA3301-T
No. de horas/semana: 4
Total de horas: 64
No. de créditos: 8
Prerrequisitos: Procesamiento Digital de Sefales (IA3300-T)

Objetivo general: Que el alumno conozca del Procesamiento Digital de Sefiales mediante métodos Modernos, para
modelado, analisis de sefiales, sistemas y variadas aplicaciones en sistemas digitales.

Contribucién alos atributos de egreso y su nivel de aportacién

e AE1. Aplicar los conocimientos de ingenieria adquiridos durante sus estudios para elaborar (Avanzado)
proyectos de ingenieria que resuelvan problemas especificos.

e AE2. Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria mediante un pensamiento critico y (Avanzado)
asertivo, basados en los principios de ciencias basicas e ingenieria.

o AE3. Presentar y defender su trabajo en diversos foros, tanto académicos como profesionales. (Avanzado)

e AE4. Intercambiar su conocimiento y puntos de vista con profesionales del area e integrarse en (Avanzado)

equipos de trabajo multidisciplinarios.

e AES5. Respetar su entorno social y disciplinar, enmarcado siempre por valores humanos y de ética (Avanzado)
profesional, con una actitud creativa y positiva para enfrentar nuevos retos.

Programa sintético

1. Introduccién

Programa desarrollado

1. Introduccién

1.1 Tipos de sefales

1.2 Introduccion a la teoria de la informacion
2. Filtros Digitales

2.1 Filtros Digitales Lineales

2.2  Filtros Digitales no Lineales

2.3 Aplicaciones
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3. L6GICA DIfUSA (FUZZY LOGYC) ........ooossseeeeeeessssessssssssssssessessesssssessssssesssssssssssssssssssessesssssssssssseeeesss
3.1 Conceptos
3.2 Modelos e interferencias
3.3 Fuzzificacion / Defuzzificacion
3.4 Aplicaciones
4' Redes Neuronales ...........................................................................................................................
4.1 La Neurona Biologica
4.2 Modelo de Neurona Atrtificial
4.3 Arquitectura de Redes Neuronales Artificiales
4.4  Aprendizaje
4.5 Aplicaciones
5' WaVeIets .......................................................................................................................................
5.1 Conceptos
5.2 El Dominio de Wavelets
5.3 Comparacion con los Métodos de FFT
5.4 Aplicaciones

6. Examen Il

Bibliografia béasica:
1.-Tratamiento Digital de Voz e Imagen. Marcos Faundez Zanuy. Alfaomega-Marcombo. 2001.

2.-Wavelets and Filter Banks. Gilbert Strange.

Bibliografia complementaria:

Visién por computadora. Gonzalo Pajares Martinsanz/ Jesus M. de la Cruz Garcia. Ed.
Alfaomega 2008.

Metodologias de ensefianza-aprendizaje:

Revision de conceptos, analisis y solucién de problemas en clase
Lectura de material fuera de clase

Investigaciéon documental

Elaboracién de reportes técnicos o proyectos
Uso de una herramienta computacional de calculo simbélico

Metodologias de evaluacion:
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e Asistencia

e Tareas
e Elaboracion de reportes técnicos o proyectos
e Exdmenes de academia o departamentales

Revisores:

M.l. Nicolas Alvarado Baez

Notas: Se propuso en agosto de 2007
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