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INGENIERIA ELECTRICA -

Laboratorio de Graficacion

Objetivo general: Adquirir la habilidad para desarrollar aplicaciones gréaficas en 3D, basadas en la libreria OpenGL bajo

GN

U/Linux utilizando el lenguaje C.

Contribucién alos atributos de egreso y su nivel de aportacién

e AE1. Aplicar los conocimientos de ingenieria adquiridos durante sus estudios para elaborar (Avanzado)
proyectos de ingenieria que resuelvan problemas especificos.
e AE2. Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria mediante un pensamiento critico y (Avanzado)
asertivo, basados en los principios de ciencias basicas e ingenieria.
o AE3. Presentar y defender su trabajo en diversos foros, tanto académicos como profesionales. (Medio)
e AE4. Intercambiar su conocimiento y puntos de vista con profesionales del area e integrarse en (Inicial)
equipos de trabajo multidisciplinarios.
Programa sintético
L1.IntroducCiOn @ OPENGL || | || .. ecieeeereesesestessssseseesesssassssssssssassesesesssassssesensssssssesensssasssssnensssnans 3 frs.
2. Dibujando ODJEt0S GEOMEINICOS || | . ........ceeerererererereesenesesesesesesesesesesese e e e e e e e s e sessesssssesssssesnsnns 3frs.
3' ViStas 3D ........................................................................................................................................ 3 hrs'
4. Uso de primitivas 2D Y 3D ||| ... ..ccieeeeereereeaseesse et as e ea e e ae e eas e e e ae e eae e ean e e nae e eae e e ene e nanaen 3 hrs.
5. Transformaciones de ODJEIOS ||| || .. ......cceeerererererereresesesssesssesesesssesesssssssssssssssssssssssssessssssssssasasanes 3 hrs.
6. Modelado de superficies con mallas poligonales | | | . . .......ccccceveiurrmesesessessessssnssesssssssessesssssssessssssssssens 3hrs.
7. Proyecto 1. Uso de l0S temMas VISIOS. ||| | | . .....ccerererrseeeseseessesesessess e sas e s sas e eae e sasassesasssanas, 1hrs.
8' GLUT ............................................................................................................................................. 3 hrS'
9' TeXturas ......................................................................................................................................... 3 hrs'
10 MUItI teXtUraS .................................................................................................................................. 3 hrS'
11 MANEJO GBI COIOT || | .. eeeeeeeeeeeeeee e s s s e 3 hrs.
12 ”uminaCién .................................................................................................................................... 3 hrS.
LS SRroyeClopZ T Sold el SheTTaSAVIS S NN S TV AP U L SO  ON ST 1hrs.
14. Dibujo por pixeles, mapas de bits || | | ... e eas e neeae e nanaen 3 frs.
15. Uso de imagenes, TipoS de 1BIrA | ||| | ... ....ccoimrerererersssersrsesessesesassessssesssassesassessassessssesssssssasnes 3 hrs.
16 AnimaCién ..................................................................................................................................... 3 hrs'
17. Mejora del Performance en el dibujo por pixeles 3 hrs.
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18. Herramientas para despliegUES FaSIEr | ||| .. ......cccecerererersrssseseserssssssseseresssasasessssssssssssssesssasasssssssssnas 3hrs.
19. Proyecto 3. Uso de los temas vistos 1 hrs.

Total: 51 hrs.
Programa desarrollado

1. Introduccién a OpenGL 3 hrs.

1.1 Instalacién, entorno, tipos de datos, Vectores. programacion.

2. Dibujando objetos geométricos 3 hrs.

2.1 Coordenadas. Puntos. Lineas. Triangulos. Poligonos.
3. Vistas 3D 3 hrs.

3.1 Camara analégica. Proyecciones. Vistas.
4. Uso de primitivas 2D y 3D 3 hrs.

4.1 Lineas, Cuadrados, Cubos, Esferas, Toroides, etc.

5. Transformaciones de objetos 3 hrs.

5.1 Rotar, Reflejar, Escalar.
6. Modelado de superficies con mallas poligonales 3 hrs.

6.1 Representacion, Normal, Modelado y Visualizacion

7. Proyecto 1. Uso de los temas vistos. 1 hrs.

8. GLUT 3 hrs.

8.1 Teclado. Ventanas. Eventos.

9. Texturas 3 hrs.

9.1 Especificacién. Unidimensional. Tridimensional. Texturizando objetos.
10. Multi texturas 3 hrs.

10.1 Repeticion de texturas. Generacién. Interpolacion. Profundidad.

11. MaNeJO eI COIOT ||| . ieeeeteererseeras e s sae e eas e sasae e sae e sanss e sae e easaeeasse e sassesasae s sasaseansensnasnsnsnnens 3 frs.
11.1 Percepcion. RGBA. Luces.
12. lluminacién 3 hrs.

12.1 Modelo de iluminacién. Luces. Materiales. Normales.

13. Proyecto 2. Uso de los temas vistos. 1 hrs.

14. Dibujo por pixeles, mapas de bits 3 hrs.

14.1 Mapas de bits. Posicion. Eleccion del color.

15. Uso de imagenes, Tipos de letra 3 hrs.

15.1 Buffer. Fuentes. Lectura, Escritura y Copiado de datos del pixel

16. Animacion 3 hrs.

16.1 Vectores de animacion. Doble buffering.

17. Mejora del Performance en el dibujo por pixeles 3 hrs.

17.1 Valores iniciales. Formato general, Desactivado de parametros, etc
18. Herramientas para despliegues raster 3 hrs.

18.1 Grass, gvSIG, Kosmo, OpenJUMP, etc.
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19. Proyecto 3. Uso de los temas vistos 1 hrs.

Bibliografia basica:

[1] Shreiner, Dave. OpenGL Programming Guide. Seventh Edition. Addison-Wesley. 2010.
[2] F. S. Hill. Computer Graphics Using Open GI. Prentice-Hall. 2nd Edition.

Bibliografia complementaria:

[1] Earnshaw, R.A., Fundamental Algorithms for Computer Graphics, Springer-Verlag, 1991.
[2] Foley, J. D. , Computer Graphics: Principles And Practice, The Systems Programming Series Reading, Addison-
Wesley, 1990.

Metodologias de ensefianza-aprendizaje:

¢ Revision de conceptos, andlisis y solucién de problemas en clase (X)
e Lectura de material fuera de clase (X)
e Ejercicios fuera de clase (tareas) (X)
e Elaboracidon de reportes técnicos o proyectos (X)

Metodologias de evaluacion:

e Elaboracion de reportes técnicos o proyectos (X)

Revisores:

J. Rafael Rodriguez Ochoa
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